MO 23
ZOBRAZENIE CLOVEKA A JEHO PROBLEMOV V SUCASNEJ SVET. LIT. = SVETOVA DRAMA

A) Hlavni predstavitelia aich diela, absurdna drama a epické divadlo, spésob zobrazenia problémov
¢loveka a doby — S. Beckett, E. Jonesco, ¢o je typické pre epické divadlo (problematika, ¢lenenie, doby)

B) Sucasti dramatického utvaru, pomenovanie postav, dialogy, repliky, rozpravac, komentator...

C) Frazeologizmus, vysvetli nosit’ srdce zo skaly

D) Kaukazsky kriedovy kruh — nijdi v ukazke typické a netypické prvky (znaky) epického divadla

DRAMA PO 1945: podobne ako v proze, tak i v drame sa uplatnili rozne myslienkové pridy a smery. Dramatici reagovali
najmé na 2WW a okrem nej zobrazovali medzil'udské a spolo¢enské vztahy. Mnohé diela hl'adaji odpoved na roézne filozo-
fické a mravné otazky. Svetova drama po1945 sa deli na: I. Vychodna drama (socialna) II. Zapadna drama.

A) EPICKE DIVADLO: postupne dospel k presved&eniu, Ze tradi¢na drama nevyhovuje novym podmienkam a v 30.- tych
rokoch zacal uplatiiovat’ nové principy epického divadla dava prednost’ pribehu, ktory je na javisku Casto prerusovany
vykladom, komentovanim rozpravaca (antika) alebo jednotlivych postav. Aby autor divakov odputal od prezivania deja,
vyuziva spevy, songy, neobvyklé inscenacné techniky (film, titulky), ktoré avizuju obsah vystupu, predstavuji scény pred
divakom. Tymto autor chcel v divakovi vzbudit’ emocionalne, raciondlne pocity, aby divak pouvazoval nad pri¢inami reago-
vania postav. Oproti tradicnému divadlu v hre vystupuje vel’ké mnozstvo epizédnych postav (vedlajsich). Hry sa neclenia na
dejstva, ale na scény, ktoré su nerovnako dlhé. Scéna sa ¢asto meni, prestavuje pred ocami divaka. ZaleZi mu na tom, aby si
divak uvedomil, ze to ¢o vidi nie je skutocnost, ale iba zdanie skutoc¢nosti. Vyuziva vychovny dopad divadla, cez hru
prezentuje aj politické spolo¢enské nazory.

BERTOLT BRECHT: Nemec, zakladatel' epického divadla, dramaturg a rezisér v Nemeckom divadle Berlin. Po nastupe
Hitlera k moci odiSiel do USA, kde ostro vystupoval proti vojne. Po vojne sa vratil spat’ do Berlina, kde zalozil novy diva-
delny stibor Berliner Ensamble.

e Zobricka opera: kritika spolo¢nosti, postava Mackicho = vodcu londynskeho podsvetia, vel'a popular. melodic. Songov.

e Zivot Galileiho: taliansky fyzik G. Galilei pod natlakom inkvizicie odvolal svoje uenie. Posledné roky Zivota preziva v
doméacom vézeni. Ma vycitky, Ze podl'ahol natlaku. Autor v diele uvazuje o zmysle 'udského konania a o ustupkoch, kt.
Clovek spravi pod natlakom.

o Kaukazsky kriedovy kruh: typicka epicka drama, kI'aCovl tlohu hra spevak, kt. oboznamuje divakov s pribehom, kt. sa
odohral na Kaukaze, kde utlacany narod povstal proti guvernatorovi, zabil ho, jeho Zena utiekla z palaca, ale zabudla tam
svojho syna, kt. zachranila slizka Grusa a utiekla s nim do hor, vydavala sa za jeho matku, aby ho zachranila. Matka
neskor ziada dieta spit’ a spor o syna sa dostane aZ pred sudcu, kt. vyuZije skisku s kriedovym kruhom. Zeny mali
uchopit’ diet’a, kt. stalo uprostred knihu a skuto¢na matka sa mala prejavit’ silou akou dieta z kruhu vytiahne. Sluzka sa
boji, Ze dietat'u ublizi, preto sa boja vzdava, sudca v tom geste videl prejav lasky a prisudil dieta sluzke.

e MATKA GURAZ A JEJ DETI: epickd drama, vyuzil tu historickd tému zo 17. storotia = pribeh z 30-roé. vojny

v poviedke Pobehlica Guraz od barokového autora Grimmelshausena, podstatou je pribeh matky, ktora straca svoje deti.
Chcel tym poukézal na ni¢ivost’ vojny, v ktorej zomieraju nevinni I'udia. Hra sa necleni na dejstva ale 12 scén, ktoré sa
¢asto menia, lebo hlavna postava putuje z krajiny do krajiny. Kazda scéna za¢ina medzititulkom, ktory oznami kedy a kde
sa scéna odohrava a €o sa stane.
Matka Guraz — z FRA slova odvaha, vlastnym menom Anna Firlingova = tvrdd zena, ma hrubé spésoby, fajc¢i fajku a
kazdému povie rovno &o si mysli. Zivi sa predajom potravin, $atstva a obuvi, nasleduje vojsko so svojim so svojim
vozikom, kt. tahaju jej deti. Tesi sa z vojny, lebo jej zabezpecuje zivobytie. Dokonca hry nepochopi, Ze je obetou vojny,
pretoze jej zobrala vSetko - domov, deti. Synov jej zastrelia a nakoniec zomrie aj jej nema dcéra, kt. sa snazi bubnovanim
privolat’ pomoc pre ohrozené deti. V zavere hry taha matka svoj voz sama. Autor v tomto diele pouka-zuje na nel'udskost’
vojny, na jej ni¢ivu silu, ktorou ublizuje nevinnym l'ud’om.

A) ABSURDNA DRAMA: vznikla vo FRA v 50. rokoch 20. stor., vychadzala z existencionalizmu. Predstavitelia zmenili
tradiént Strukturu div. hry na tzv. antidramu v ktorej chyba stvisly dej, motivacia konania postav. Chyba zépletka,
medzil'udska komunikacia medzi postavami a rozuzlenie v zaver hry, zobrazuje ¢loveka v nezmyselnych situaciach, postavy
su zvicSa osamelé, si neschopné komunikovat’ s inymi postavami. Jazyk neslizi na dorozumievanie, lebo monology su
melodické a repliky v dialégu na seba nenadvizuju. Autor menami zdoraziiuje roznonarodny charakter hry. Niektori dramatici
zabsurdnovali tragédiu tym, Ze ju menili na grotesku, ktort chapali ako obratenti formu tradi¢na, aby takto odhalili rozpory
sveta. Zakladom je neskuto¢ny, absurdny pribeh odohravajici sa v bliz§ie neurCenom ¢ase a priestore. Scéna je bez kulis s
minimalnou dekoraciou, hrdinovia odnikial’ neprichaddzaji a nikam nesmeruju, ich jazyk je chaoticky, dlhé monolégy nazna-
¢uju neschopnost’” komunikovat’ s inym ¢lovekom. Vypovede a situacie sa Casto opakuji, ¢im sa naznacuje monotonnost’
zivota, pocit beznadeje a chodenia v kruhu. Hry sa ¢asto zacinaju a koncia rovnako, ¢o naznacuje, ze kolobeh absurdného
zivota pokracuje a ni€ sa nevyriesi ani nezmeni.




EUGEN JONESCO: FRA dramatik RUM pdvodu. Tvorba:

e Stolicky: stari manzelia, ktori chcll spachat’ samovrazdu, si pozvu hosti a re¢nika, ktory ma predniest’ hostom ich volu.
Hostia vSak nepridu a re¢nik pred prazdnymi stolickami vydava neartikulované zvuky. Autor chcel v tomto diele poukazat’

na to, ze ¢lovek nema co povedat’ inym, ze cely Zivot je absurdita.

e PLESIVA SPEVACKA: jeho prvotina v absurdnej drame, odohrava sa v obyvacej izbe londynskeho domu. 2 znudené

manzelské pary, manzelia Smithovci a Martinovcei sa snazia viest banalnu spolo¢ensku konverzaciu, hovoria samé frazy
navzajom sa nepocuvaju, kazdy si chce povedat’ svoju repliku, vzajomna agresivita rastie. Pocas ich rozhovoru" vstipi
velitel’ hasicov, kt. oznami, Ze chce uhasit’ poziar, kt. eSte este nevypukol a ked’ zisti ze eSte nikde nehori stane sa spolu so
sluzkou Mary - ,,vydava sa za detektiva Sherlocka Holmesa® ucastnikom rozhovoru. Ked’ absurdita dosiahne vrchol,
manzelské pary si vymenia miesta a vSetko sa zacina opakovat, ale s rovnakymi replikami no vymenenymi postavami.
Autor tu poukazuje na nepochopenie a osamelost’ ¢loveka a na jeho neschopnost’ komunikovat' s inymi. Jazyk ako

dorozumievaci prostriedok sa stava pri¢inou I'udského nedorozumenia.

SAMUEL BECKETT: dramatik irskeho povodu. Za celozivotnu tvorbu mu 1969 udelili Nobelovu cenu. Cim viac sa pribli-

zoval k smrti, tym menej slov jeho diela obsahovali. Obraz bol zloZeny z jednej vety, ktora obsahovala 1200 slov, dielo

Burlivé ticho rozdelené do troch ¢asti obsahuje 1800 slov.
e Koniec hry, Posledni paska, Obraz. O krasne dni, proza Malone (vyuZiva prvky antiroméanu)
e CAKANIE NA GODOTA: 1. drama, popularna aj za hranicami FRA, 2 dejstva, nema dejovi liniu a je prakticky bez

dekoréacii. Postavy sa pohybuju v akomsi za¢arovanom kruhu, z ktorého niet uniku, v neurditom ¢ase a v neurcitom
priestore. Meno Godot = pre niekoho Boh (God), charizmaticka osoba, podla inych alegoria beznadejného Cakania, smrti,

nadeje, niekto ho odvodzuje z FRA slova goddilot = topanodky. Cakanie symbolizuje bezvychodiskovost. Autor to

dosahuje klaunovskymi scénami (obuvanie a vyzuvanie topanok, padanie nohavic). DEJ: na opustenej ceste sa stretavaju 2
tulaci Estragon a Vladimir. Z ich chaotického rozhovoru vyplyva, ze cakaji na Godota. Pocas ich replik prichadza na
scénu dvojica - pan (Pozzo) vedie na ret'azi otroka (Lucky). Kym pan sa sprava povysenecky, sadisticky, otrok je pokorny,
pasivny. Na konci dejstva sa objavi chlapec, kt. oznamuje, Ze pan Godot pride az zajtra. Druhé dejstvo predstavuje t istu
scénu s tymi istymi postavami, len pan je slepy, preto je odkazany na pomoc otroka. Postavy opiat’ opakuju banalnu frazu,

ze ¢akajui na Godota.

FRIEDRICH DURRENMATT: CH prozaik a dramatik, vplyval nafiho existencializmus, absurdné divadlo, epicka drama.
e ManZelstvo pana Mississippi: parodia vel’kej osobnosti s kriminalnou zapletkou

e NAVSTEVA STAREJ DAMY: tragickd komédia, podobenstvo o moci pefiazi, ktoré likviduju Pudskd moralku. Autor na
absurdnom pribehu zachytava vztah jednotlivca a spolo¢nosti, vznik davovej psychdzy, rozpor medzi blahobytom
a humanitou. DEJ: Do malého mestecka pride stard dama miliardarka, ktord ako tehotntl opustil milenec a obyvatelia ju
vystvali z mesta. Claire Zachanassianova sa chce pomstit’ byvalému milencovi. Ponukne radnym panom miliardu a ziada
smrt’ Alfréda Illa. Oni sa naoko zdrahaju prijat’ tuto ponuku, postupne ale vSetci podliehaju predstave blahobytu, ziji na
uver a v duchu si praju Alfrédovu smrt’. Ked’ Alfréd zisti, ze vzrastd vo¢i nemu nevrazivost, chce z mestecka odist’, ale
obyvatelia mu to znemoznia. Tragédia vrcholi jeho zavrazdenim. Policia vinnika nehl’ada, vSetci kamufluju prirodzent
smrt’. Claire odchadza z mesta aj s mrtvolou. Hra kon¢i sarkastickym epilégom, parafrazou zaverecného choru zo
Sofoklovej Antigony- zbor spieva o Stasti a blahobyte vo vyspelej spolo¢nosti. Tato hra poukazuje na moc penazi, ktoré
likvidujt I'udskt moralku.

e FYZICI: riesi vztah medzi mocou a moralkou. Problém moralnej zodpovednosti vedcov pred zneuzitim vydobytkov vedy
zasadil do neobvyklého prostredia psychiatrickej kliniky, ktorej majitel’kou je stara slobodna $éflekara Mathilda von
Zahndova. Tu sa stretnt1 3 vyznamni fyzici - Einstein, Newton, Mobius. Einstein a Newton st agenti povereni ziskat’ pre
svoje krajiny Mobiusove zaznamy o vyskumoch, pomocou ktorych by sa dal ovladat’ svet. Zavrazdia svoje oSetrovatel’ky,
aby ich povaZzovali za Sialencov. Mdbius nechce, aby tie vysledky boli zneuzité a presvedci ich, aby si zvolili dozivotny
pobyt na psychiatrii. Obet’ je zbyto¢na, lebo Sialena Matilda zaznamy ukradla a vd’aka nim vybudovala vel’ky trust (zdruz.

podnik), ktory chce ovladnut’ svet. Autor riesi zavazné problémy nebezpecenstva zneuzitia vydobytkov vedy a techniky.

A) CESKA DRAMA: VACLAV HAVEL: ¢esky dramatik, esejista, publicista, disident = odporca oficialnej mienky (smeru

v politike, §tate), v r. tzv. normalizacie nesmel publikovat’ a hoci skonéil VS mohol pracovat’ len ako pomocnik v pivovare, 1 z

poprednych predstavitelov Charty 77, po 1989 (po revolucii) sa stal prezidentom CSFR.

e Zahradni slavnost: div. hra, debut, pomocou satiry zosmiesnil prisposobivost’ ¢loveka v snahe ziskat’ postup v kariére
e Spiklenci: modelova hra o Statnom prevrate

e Audience: divadelna hra, tragikomicka absurdna hra, vystupuju len 2 postavy, ktoré vedii medzi sebou dialdég — spisovatel’
Vanek - je prenasledovany totalitnym rezimom (sam Havel), Pivovarnicky veduci. majster v pivovare prehovara robotnika
— byvalého spisovatel'a, aby si sim na seba pisal udania pre $tatnu bezpecnost,, pretoze ma vyssie vzdelanie. Robotnik s

tym nesthlasi a vtedy sa majster rozculi na inteligenciu, pre ktora st najddlezitej$ie moralne principy.



ZAPADNA D R A M A: americka drama, prebera vplyvy eurdpskej existencialistickej a absurdnej dramy.

TENNESSE WILLIAMS: USA, vlastnym menom Thomas Lanier, pisal podl'a ¢echovskej tradicie. Vo svojom diele vyuziva

vplyv europskeho existencializmu a principy Freudovej psychoanalyzy, stistred’uje sa na duSevno svojej postavy.

Zapas anjelov: vstup do literatary, divakov nezaujal a preto ju prepisal na: Vzostup Orfea. Inspiracia - anticky myt o
Orfeovi a Eurydike ako aj krestansky myt. Hlavna postava Vala Xaviera bol pripodobneny ku Kristovi.

Skleneny zverinec: hrdina hry Zije so svojou matkou a telesne postihnutou sestrou, nechce zit’ na iluziach ako ony, preto
od nich odchadza hoci vie, ze obe budu bez neho trpiet’, ani nie tak psychicky ako financne, pretoze bol zivitelom rodiny.
Macka na horticej plechovej streche: v bohatej, juzanskej rodine zomiera na rakovinu panovaény stary otec. Uz pred
jeho smrtou najblizsi pribuzni intriguji, aby ziskali o najvacsi podiel z dedicstva. Proti nim stoji osameld Maggie,
manzelka najmladSieho syna. Hoci ju ostatni podcetiuji, pretoZze pochadza z chudobnej rodiny, je cielavedoma, vie
presadit’ svoju vol'u, a v tizbe po majetku bezohl'adne ide za svojim ciel'om, i ked’ musi medzi pribuznymi tancovat’ ako
macka na horucej plechovej streche. Nakoniec si svojou Zivotaschopnost'ou ziska re$pekt, svokra i lasku manzela.

ELEKTRICKA ZVANA TUZBA: bola aj sfilmovana. Dej sa odohrava v New Orleanse, kde premavaji po tej istej trase
elektricky zvané Tuzba a Cintorin. Hlavna postava, nervovo chora Blanche zije v spomienkach na minulost’. Je stratenou
existenciou; zostala sama na rodinnom sidle medzi mitvymi alebo na smrt’ chorymi. Hl'adala uprimnu lasku, ktora by bola
cestou z nicoty, ale nenasla ju. Jej Svagor Stanley Zije z prace svojich ruk. Jeho priestor ohrani¢uji pojmi: praca, poker,
sex, alkohol. Bojuje o presadenie sa v praci, nasilnostou dava najavo svoju nadradenost’ zene Stelle, ktorda ho miluje
(sestra Blanche). Ked’ je Stella v Pérodnici, Svagor Blanche znasilni, odvezl ju na psychiatriu, pretoze ani sestra nechce
uverit, ze ju $vagor znasilnil. Kruh sa uzatvara vo svete ktory je chory, neexistuje vychodisko. Opat’ vitazi pokrytectvo,
hruba sila a prazdny zivot.

ARTHUR MILLER: USA, pisal podl'a ibsenovskej tradicie, americky dramatik, publicista, manzel Merilyn Monroe. V 70-

80. rokoch bol prenasledovany za svoje nazory, lebo do istej miery obhajoval demokratické nazory, ktoré boli prezentované
najmd v ZSSR. Neskor bol celnym predstavitelom protitotalitnych akcii. Je autorom psychologickych divadelnych hier s
aktualnou spolo¢enskou tematikou.

Po pade: autobiografické crty, hl. postava 40-tnik, prezivajiici manzelska i zivotn krizu, stala sa popularnou vd’aka
manzelke Maggy, za ktorou divaci spoznali Merilyn.

SMRT OBCHODNEHO CESTUJUCEHO: hlavna postava Willy Loman je priemerny Ameri¢an, ktory splaca pozicky.
Pracuje so synom, ktory si nevie najst’ miesto v zivote. Kvoli otcovi si snazi najst’ zamestnanie, ale neuspel. Willy je
zni¢eny a v zavere pochopi, ze ho star§i syn ma rad. Willy pride o pracu, je stary a nevladze. Splaca poistku a krizu riesi
samovrazdou — zomiera - poistku ziska syn. Idea: Willy zomiera, aby na jeho miesto nastipil syn, ktory by nemal byt ako
otec, ale mal by byt’ nieco viac.

BOSORKY ZO SALEMU: hist. ndmet 1692 v meste Salem, kedy sa v Amerike uskutoc¢nil jediny proces s bosorkami.
Odstideni a popraveni st hl. nevinni 'udia, mnohi z nich preto, lebo nechceli podpisat’ falosné udanie alebo svedcit’.

ROZBITE SKLO: namet: krystalova noc 1938 bol na podnet Goeblesa zorganizovany program (prenasledovanie) na
zidov. Zamienkou bol tdajny atentat na nemeckého vel'vyslanca v Parizi. Cela noc sa vyznacovala demolovanim a vykra-
danim obchodov, ni¢enim synagog, zabili 90 I'udi a viac ako 2000 T'udi odviezli do koncentraénych taborov. DEJ:
Brooklyn v zidovskej rodine, ktory zije stereotypnym zivotom, kym jedného dia Sylvia pred odchodom do kina si nepre-
&itala noviny, z ktorych sa docitala, ¢o sa v Berline deje zo Zidmi, zbadala tam fotku, na ktorej dvaja starci museli pod
dozorom drhnut’ zubnymi kefkami chodnik. Sylvii sa podlomili nohy, nemohla vstat, zavolali neurologa, ktory nezistil
ziadnu fyziologicku pri¢inu a diagnéza znela: ,,hystericka paralyza‘“ (choroba ktora postihuje citlivych I'udi). Manzel Filip
ju nuti vstat, ona nemoze, vycita jej, Ze ona je pricinou jej nestastného manzelstva (idajne spolu 20 r ni¢ nemali) Sylvia
mu vy¢ita, Ze svet ni¢ nerobi pre zachranu zidov. V zavere Filip zomiera na infarkt, Sylvia opét’ stava.

JOHN OSBOURNE: GB, patri do “rozhnevanych mladych muzov*

OBZRI SA V HNEVE: odraza pocit povojnovej generacie. Hlavna postava Jimmy Porter- intelektudl z robotnickej
rodiny sa oZeni a Alison - dcérou plukovnika a ziju v 1- izbovom byte spolu s priatelom. J ma vysokoskolsky diplom,
nemoze si najst’ primerané zamestnanie. Hnev prenasa na zenu, kt ho obvinuje z neschopnosti vytvorit harmonické
manzelstvo. A zataji pred J tehotenstvo, aby to nechapal ako citové vydieranie a odchadza k rodicom. Po A odchode Zije J
s jej priatel’kou, ale vzt'ah je podobny ako J manzelstvo. A sa narodi mrtve dieta- v zafalstve sa vracia k J, aby sa pokusili
najst’ k sebe cestu. Vzbura mladych je zivelna, bezmocna v hneve proti zauzivanym konvenciam a zivotnému Stylu .

B) SUCASTI DRAMATICKEHO UTVARU:

ANIMACIA — ozivovanie babok ako nezivych predmetov
BABKOVA HRA — divadelna hra, deli sa na dejstva a obrazy
CINOHRA - hra zobrazujuca vazne spolocenské problémy, nemusi sa koncit’ tragicky



DEJ — tvoria ho udalosti, ktoré autor opisuje alebo o ktorych rozprava

DEJSTVO - etapa divadelnej hry, ktora sa sklada z jednotlivych vystupov

DERNIERA — posledné uvedenie dramatického diela

DIALOG — rozhovor 2 alebo viacerych postav

DIALOGIZACIA — moznost pretvarat’ prozaicky alebo basnicky text na formu rozhovoru

DOVADLO — audiovizualne (sluchovo-zrakové) umenie, ktoré kladie déraz na sluchové vnimanie textu, deli sa na manus-
kové, marionetové a javajkové.

DRAMA - literdrny druh — pribeh je v fiom rozpravany, no nie je pritomny rozpravaé — dej prebieha prostrednictvom konania
postav a ich dialogov a monolégov, zakladny znak je nepritomnost’ rozpravaca. Dramatické zanre s urené na scénickil
realizaciu. Zaklad dramy tvoria dialégy a monology. Byvaju verSované ale aj neverSované. Drama sa roz¢leiiuje na dejstva

a vystupy. Ma spolo¢né znaky s epikou (dej) a s lyrikou (postavy mdzu vyjadrovat’ svoje pocity, nalady a myslienky).
Predvadza sa na javisku. Dramaticky text sa vSak od epického 1iSi hlavne v tom, Ze iba zriedkavo mé konkrétneho rozpravaca
(zvycajne iba v epickej drame), realizuje sa predovsetkym v dialogickej forme a pouziva pritomny gramaticky ¢as namiesto
minulého ¢asu. Okrem toho su v iom opisné Casti nahradené neslovesnymi vyjadrovacimi prostriedkami (masky, odev, kulisy,
zvuky).

DRAMATICKE DRUHOVE UTVARY - tragédia, komédia, ¢inohra

DRAMATICKE DIELO - literarny text, ktory sa prispdsobi na realizaciu na divadelnej scéne — zdramatizuje sa (dialogické
forma), premena literarneho diela na divadelnu alebo televiznu hru — musi byt jeho inscenacia — uvedenie na javisko.
DRAMATURG - vybera dielo na divadelnu realizaciu

FILM — dramaticky zaner zalozeny na jednote obrazu, slova, hudby, zvuku. Vznika na podklade filmového scenara,
spolupraca scenaristu, reziséra, kameramana, hercov, zvukara, strihaca...

FILMOVA ROZPRAVKA — dramaticky Zaner

INSCENACIA — uvedenie na javisko.

KOMENTATOR - komentator je ten, kto robi vyklad k daomu; kto robi komentar.

KONFLIKT — rozpor medzi postavami v texte

PREMIERA — 1. predstavenie (filmové, divadelné)

REPRIZA — opakovanie predstavenia

REPLIKA - je odpoved’ na predchadzajtiicu odpoved’ (vypoved’) partnera v dialégu, rozpravani, rozhovore. Prehovor z jedne;j
postav z dialogu.

ROZPRAVAC - ktory putavo a nepriamo podava nejaky pribeh, alebo osoba, ktora pribeh rozprava a zaujimavo &i vzrusujico
rozpoveda. Rozpravac v svojom rozpravani vyuziva reCové zvraty a vazby tak, aby jeho vyrozpravanie deja bolo pritazlivé.
TELEVIZNA HRA — je dramaticky zaner , technické audiovizualne umenie, déraz sa kladie na audidlne, zalozena na slove,
tematikou su domace, rodinné a spolocenské udalosti v kratkom ¢ase, malo postav, dialogy, detaily

TRAGEDIA — hra s vaznou tematikou, silnymi hrdinami s tragickym zakon&enim

VARIACIA — opakovanie deja s podobnostami

AUTORSKA REC — re¢ autora alebo rozpravaca, ktory komentuje &innost’ postav a rozvija dej

ROZPRAVAC:

Autorsky klasicky rozprava¢ (3. osoba): opisuje vonkajSie znaky z pohl'adu tretej osoby. Nevidi vSak do psychiky postav,
nechava na Citatel'ovi, aby si na zaklade opisanych skutkov urobil priblizny obraz sam.

., Ked' sa Matej prebudil, za nic na svete si nevedel spomenut, kde je. "

Autorsky vievediaci rozpravac (3. osoba): venuje sa aj vntornému svetu postav. Casto krat sa jedna o vniitorné monology
a ivahy, ale moze ist’ aj o jednoduché opisy pocitov. ,, Bolelo ho to. Bolelo ho to psychicky. Koniec, povedal si. Nebude sa
predsa uz viac snazit. Nemd to cenu.

Personalny rozpravaé (3. osoba): V tomto pripade rozprava pribeh jedna konkrétna osoba, ktora vSak do deju nezasahuje,
alebo len v minimalnej miere. Hovori o hlavnych hrdinoch v tretej osobe, a preto nedokaze opisat’ ich vnttorny svet (pocity,
néazory, vnutorny monolég apod.). Coraz astejsie sa zaGinaju objavovat diela, v ktorych autor navodi pocit, ze pribeh
rozprava on sam, no na konci sa Citatel' zrazu dozveda o tretej osobe, ktora je podava pribeh v podobe personalneho
rozpravaca. Znamym prikladom tohto typu z nasej literattry je napriklad Drak sa vracia od Dobroslava Chrobaka. V praxi sa
tento typ prakticky neodliSuje od autorského klasického rozpravaca.

Priamy rozpravac (1. osoba): pribeh v podani hlavného hrdinu. Opisuje situaciu, subjektivnym pohl'adom hodnoti osoby a

veci okolo seba a Casto tiez hovori o svojich myslienkach a pocitoch. ,, Z nicoho nic sa predo mnou objavila obrovska selma. *
Klasicka drama:

1. expozicia (ivodna cCast’)

2. kolizia (zauzl'ovanie deja)

3. kriza (vyvrcholenie)

4. peripetia (rozuzlenie)

5. katastrofa (tragické rieSenie konfliktu)



C) FRAZEOLOGIZMY — ustalen¢ slovné spojenie, ktoré ma obrazny, preneseny vyznam. V zapadnej jazykovede su to
idiomy: mat’ maslo na hlave = nebyt’ bez viny, nemat’ Cisté svedomie. Patria sem prislovia, porekadla, ustalené spojenia. Mézu
byt l'udové (prislovia a porekadla) a intelektualne (prevzaté napr. z latin€iny).

Mnohé frazeologizmy mame spolo¢né s inymi jazykmi, najmé slovanskymi — tzv. europeizmy. Napr. vziat’ nohy na plecia,
¢ierny ako smola, chodit’ spat’ so sliepkami, mat’ zlato v hrdle, loz ma kratke nohy, trpezlivost’ ruze prinasa.

Funkcia: blizsie priblizit, charakterizovat’.

- Pudové frazeologizmy - hovorovy styl (porekadla, pranostiky)
- knizné frazeologizmy - spisovne (citaty slavnych, ustalené prirovnania so zakladmi v Biblii, mytoldgii, europeizmy,
internacionalizmy) - pouZzivaju sa v umeleckom §tyle kvoli obraznosti

nosit’ srdce zo skaly: mat’ srdce z kamena, byt’ necitlivy




